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Zpusob zpracovani, cile prace, pokyny k obsahu a rozsahu
prace:

Cilem maturitniho projektu je podrobné popsat a realizovat vybrané problémy v oblasti
algoritmiky grafti. Autor zpracuje problematiku algoritmické reprezentace graft a
zdkladnich operaci s nimi. Dale autor zpracuje vybrané metody prochazeni grafi,
prohledavani grafti a stanoveni minimdalni kostry graft. V praktické ¢asti pak autor
vytvoii sadu podrobné popsanych implementaci vybranych problémt ve vybraném
objektové orientovaném jazyce.

Strucny casovy harmonogram (s daty a konkretizovanymi
ukoly):

09 - 11 Zpracovani problematiky algoritmické reprezentace graft
11 - 12 Navrh OOP modelu pro realizaci vybranych algortima

12 - 02 Implementace vybranych problému

02 - 03 Testovani feSeni

03 Finalizace textového znéni maturitniho projektu
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